
Indiana Jones and the Emperor’s Tomb – opis lokalizacji artefaktów 

© MRSite on-line – http://www.marsite.pl 

 
#01: Idol Ramba Vihara   
Lokacja: Cejlon 
Plansza:  Bramy zaginionego miasta 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Znajduje się w jaskini za wodospadem po prawej stronie, który 
napotkasz na początku planszy, 

   
#02: Mahavatu Mask   
Lokacja:  Cejlon 
Plansza:  Obóz myśliwych 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Gdy pokonasz dwóch myśliwych gawędzących przy ognisku i gdy 
wejdziesz na drugi poziom, zauwaŜysz skrzynię wiszącą na 
drewnianym Ŝurawiu. Musisz rozwalić drugą skrzynię, która 
podtrzymuje tą wiszącą. Ona spadnie i się rozwali ujawniając 
ukryty w sobie skarb, 

   
#03: Port Negombo Relic   
Lokacja:  Cejlon 
Plansza:  Pałac zapomnianych Królów (the Palace of Forgotten Kings) 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Ostatni artefakt w Cejlonie znajduje się w Pałacu Zapomnianych 
Króli, musisz tam przedostać się przez drzwi zarośnięte przez 
winorośl. Zamiast wspiąć się po ścianie po pnączach, skręć w prawo 
od drzwi którymi tu się dostałeś, po występie wejdź na framugę 
drzwi i przeskocz do ukrytego pomieszczenia. Stamtąd zabierz 
trzeci juŜ artefakt. 

   
#04: Medalion Libuse   
Lokacja:  Praga 
Plansza:  Biblioteka 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Znajduje się w Pradze w Wielkiej Bibliotece. Po tym jak wejdziesz 
na najwyŜszą kondygnację i za pomocą drabiny umieszczonej we 
wnęce do przycisku, uŜyj go. Film pokaŜe jak otworzy się ukryte 
pomieszczenie z ksiąŜką na stole. Film jednak nie ujawni tego, Ŝe 
piętro niŜej, pod wnęką z drabiną (do której moŜesz się spuścić, 
bądź  przejść pod ścianą z niŜszej kondygnacji) otworzą się drzwi 
do tajnego pokoiku z medalionem. 

   
#05: Stochov Fragment   
Lokacja:  Praga 
Plansza:  Obserwatorium 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Znajduje się w Pradze na planszy Obserwatorium i nie jest łatwy do 
zdobycia. Na początku planszy, idź w prawo, wejdź na mały gzyms 
i idąc pod ścianą obejdź budynek. Przed ostatnim zakrętem, musisz 
przeskoczyć na przeciwległy gzyms, do małej komnaty z tabliczką 
z fragmentem tekstu Stochova.  

   
#06: Maska Cistergian   
Lokacja:  Praga 
Plansza:  WieŜa Vegii 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Ostatni juŜ artefakt w Pradze znajduje się w wieŜy Vega'i. Kiedy 
dotrzesz juŜ do wieŜy zegarowej, zanim wsiądziesz do windy 
i pojedziesz na górę do zegara, znajdź rozbity dzwon, który 
znajduje się po twojej lewej. Jest tam małe pęknięcie w podłodze, 
wystarczające aby Indy mógł zejść na dół. W tym małym pokoiku 
znajdziesz jeszcze jedna błyskotkę. Potem przez okno i za pomocą 
łańcucha z powrotem trafisz do pomieszczenia z windą. 
  

   
#07: Manuskrypt Piri Reib   
Lokacja:  Istambuł 
Plansza:  Istambuł - ucieczka 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Nie łatwa plansza, ale jak juŜ będziesz na jej końcu, to śmiało przed 
jej opuszczeniem moŜesz wzbogacić swoją kolekcję. Zanim 
opuścisz ten poziom wchodząc do środka meczety przez okno na 
dachu, zobaczysz drewnianą skrzynię (na lewe stojąc twarzą do 
okna wyjściowego). Po jej zniszczeniu moŜesz spuścić się na gzyms 
wokół niŜszego dachu który prowadzi do pomieszczenia ze 
źródełkiem oraz pierwszym artefaktem w Istambule. 
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#08: Piecz ęć Ottoman'a   
Lokacja:  Istambuł 
Plansza:  Tajemnica meczetu:  część 2 

  

Miejsce ukrycia
: 

  na początku planszy Tajemnica Meczetu, cześć 2, biegnij przed 
siebie i przetocz się pod urwanym fragmentem na dole ściany aby 
zdobyć kolejny artefakt. 

   
#09: Obwieszczenie Delian'a (Delian Proclamation)   
Lokacja:  Istambuł 
Plansza:  Podwodny pałac 

  

Miejsce ukrycia
: 

  w Istambule, w Podwodnym Pałacu, po tym jak wysadzisz kolumnę, 
wejdź po niej na górę. Górą musisz dostać się aŜ do dźwigu, ale 
zanim do niego pójdziesz, natrafisz na wiszącą na stelaŜu pod 
sufitem skrzynkę. Musisz na nią wskoczyć przy pomocy bata i 
odciąć ją maczetą. Ona się rozwali, ale skarb nie. 

   
#10: Maska Tai-Tsu   
Lokacja:  Hong Kong 
Plansza:  Złoty Lotos 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na pierwszym poziomie w Hong Kongu, gdy Indy dostanie się na 
poziom z balkonikami w klubie nocnym Złoty Lotos, w drugiej loŜy 
znajdziesz tam  spoczywającą na piedestale maskę. 

   
#11: Idol Longshian   
Lokacja:  Hong Kong 
Plansza:  Złoty Lotos: część 2 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Po zabiciu czwórki kelnerów w drugiej części poziomu w Klubie 
Lotus, wejdź do garderoby znajdującej się na lewo tuŜ przed 
końcem tego poziomu. Znajdziesz tam apteczkę i artefakt. 

   
#12: Chińska piecz ęć  
Lokacja:  Hong Kong 
Plansza:  Ulice Hong Kongu 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na pierwszej planszy Ulice Hong Kongu, po tym jak kolejno trzy 
motocykle zaatakują Indy'ego, zobaczymy skrzynię na małym 
podwyŜszeniu. Krótka seria aby rozbić skrzynię i następnie 
wystarczy w strzelić w odkryty przedmiot (dziwne ale po 
zestrzeleniu jej okaŜe się Ŝe w naszej kolekcji znalazł się kolejny 
artefakt). JeŜeli nie trafisz, powtórz planszę. 

   
#13: Sancai Plate   
Lokacja:  Laguna Peng Lai 
Plansza:  Tajemnica laguny Peng Lai: część 2 

  

Miejsce ukrycia
: 

  na początku planszy Tajemnica Laguny Peng Lai, część 2, biegnij 
prosto do małej wnęki, gdzie znajdziesz ładunek wybuchowy, który  
znajduje się na prawo, schowany w rogu. Wysadź ścianę na prawo 
od wnęki (patrząc stojąc twarzą w kierunku skąd przeszedłeś), aby 
odkryć rakietnicę i pierwszy artefakt w tej lokacji. 

   
#14: Zwój Sima Qian Shiji   
Lokacja:  Laguna Peng Lai 
Plansza:  śelazny KrzyŜ 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na poziomie śelazny KrzyŜ, wejdź przez drzwi na prawo od alarmu 
na pierwszym obszarze, na który wkroczyłeś. Wejdź po schodach 
aby dostać się do pokoju z Nazistą. Zwój znajdziesz na stole.  

   
#15: Tablica Longjian   
Lokacja:  Laguna Peng Lai 
Plansza:  Baza łodzi podwodnych: część 2 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na ostatniej planszy w Lagunie Peng Lai, w doku z U-botem, po 
wyjściu z otworu wentylacyjnego, idź w lewo. Spuść się poziom 
niŜej w miejscu gdzie nie ma barierek. Na końcu tej wnęki po lewej 
stronie w kącie znajdziesz dwie drewniane skrzynie. Jedna kryje 
w sobie mini apteczkę, druga antyczną tablicę.  
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#16: Zhao Mo Rhyton   
Lokacja:  Góry Peng Lai 
Plansza:  Główna droga do Peng Lai 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na pierwszej planszy w Górach Peng Lai, gdy Indy dotrze na górę 
(poprzez właz w stropie garaŜu), zeskocz do garaŜu, który znajduje 
się najbliŜej pomieszczenia kontrolnego. W drewnianej skrzynce 
znajdziesz artefakt. 

   
#17: Zwój Gui Jian   
Lokacja:  Góry Peng Lai 
Plansza:  Infiltracja 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na planszy Infiltracja Gór Peng Lai, przejdź przez drzwi i zejdź na 
niŜszą platformę. Biegnij cały czas w prawo (nie wbiegaj do 
pomieszczenia pod pomieszczeniem kontrolnym). Artefakt znajduje 
się w drewnianej skrzynce. 

   
#18: Kamie ń Changan'a   
Lokacja:  Góry Peng Lai 
Plansza:  Baza powietrzna 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na początku ostatniego pokoju na planszy Baza Powietrzna 
(Airbase) w Górach Peng Lai, na duŜym pomoście patrolowanym 
przez straŜnika, skręć w prawo, aby znaleźć drewnianą skrzynkę, 
którą moŜesz rozwalić. Zdobędziesz kolejny artefakt. 

   
#19: Maska Cambaluc   
Lokacja:  Forteca Czarnego Smoka 
Plansza:  Forteca Czarnego Smoka 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na pierwszej planszy Fortecy Czarnego Smoka, po tym jak Indy 
przeskoczy przy pomocy bata przez kamienną ścianę (która się 
rozwali) do pomieszczenia z dwoma straŜnikami, musisz wyskoczyć 
przez powstałą dziurę w ścianie na bluszcz obrastający mur. MoŜe 
nie dosłownie wskoczyć, raczej wejść, gdyŜ skok kończy się 
spadnięciem (jeśli będziemy mieć szczęście na niŜszy pomost). Ten 
bluszcz doprowadzi Cię do pomieszczenia, a nim znajdziesz kolejną 
błyskotkę. 

   
#20: Qi Marble Stela   
Lokacja:  Forteca Czarnego Smoka 
Plansza:  Wezwanie do bitwy 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na początku drugiego poziomu czarnego Fortecy Czarnego Smoka, 
idź Indy’m tak, aby był on skierowany bezpośrednio na gong 
w centrum dziedzińca. Gdy będziesz stał przed gongiem, obróć się o 
180 stopni, aby zlokalizować małą szklaną skrzynkę. Teraz ją 
rozbij, a twoja kolekcja trofeów się zwiększy. 

   
#21: Statuetka Yuan Xiang   
Lokacja:  Forteca Czarnego Smoka 
Plansza:  WieŜa Burz 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na trzeciej planszy Fortecy Czarnego Smoka, kiedy Indy odepchnie 
kamienie z podestu słuŜącego za windę, natychmiast odwróć się 
aby znaleźć małą alkowę. Wejdź do niej a znajdziesz tam dwie 
drewniane skrzynki. W jednej jest menaŜka na wodę (uwaga jest 
ona mniejsza od tej co moŜna była znaleźć wcześniej na jednej 
poprzednich planszy lokacji), w drugie cenna zdobycz. Oczywiście 
jak nie zdąŜysz skoczyć do alkowy z jadącej  widy, moŜesz się tam 
spuścić z góry.  

   
#22: Yuyao Pan   
Lokacja:  Świątynia Kong Tien'a 
Plansza:  Zejście w mrok 

  

Miejsce ukrycia
: 

  ZjeŜdŜając w dół po pochylni pułapki Kai, gdy będziesz zsuwał się 
po trzeciej rampie, przygotuj się do skoku i złap się batem lampy. 
Przebijesz się przez deski do ukrytego pomieszczenia, gdzie 
znajdziesz kolejny artefakt. 
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#23: Liaoning Mianjin   
Lokacja:  Świątynia Kong Tien'a 
Plansza:  Katakumby 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Na drugim poziomie w Świątyni Kong Tien'a, gdy Indy zdobędzie 
niebieską pochodnię, i przejdzie przez pomieszczenie Chinga (Ching 
room), dotrze on do kwadratowych katakumb. Zabij zombi i wejdź 
do otwartego grobowca, aby znaleźć nefrytową płytę.  

   
#24: Henan Bei   
Lokacja:  Świątynia Kong Tien'a 
Plansza:  Szpon Smoka 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Po przejściu przez kamienny most w celu zapalenie dwóch latarni 
(tych z układanki Ching’a), Indy będzie musiał jakimś sposobem 
powrócić po moście (oświetlając drogę pochodnią i stając tylko na 
kamieniach z niebieskimi znakami). Musisz skakać po niebieskich 
znakach aŜ zrobisz w przerywniki filmowym zobaczysz jak otworzy 
się jeden z grobowców obok posągów Chińskich Lwów – 
w pomieszczeniu z wcześniej uŜytym gongiem (gdy nie nadepniesz 
na wszystkie niebieski znaki, pomimo, Ŝe przejdziesz na drugą 
stronę, grobowiec się nie otworzy). W nim znajdziesz artefakt.  

   
#25: Statuetka Shang   
Lokacja:  Grobowiec Cesarza 
Plansza:  Grobowiec Pierwszego Cesarza 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Plansza typowa do sprawdzenia naszego refleksu. Gdy trafisz do 
korytarza z kulami wypuszczającymi elektryczne pioruny, zaraz po 
tym jak korytarz skręci po raz pierwszy (przed zakrętem na 
podłodze znajdziesz napój uleczający), spuść się na dół do wyrwy 
w podłodze (nie tej z zakrętu ale tej następnej wąskiej). We wnęce 
znajdziesz statuetkę. 

   
#26: Ksi ęga Prawa Qin   
Lokacja:  Grobowiec Cesarza 
Plansza:  ŚcieŜka Niewidzialnej Peril 

 

Miejsce ukrycia
: 

  Na poziomie ŚcieŜki Niewidzialności (Unseen), po zakończeniu 
Próby Niewidzialnego, wejdziesz do pomieszczenia z wozem w 
centrum, z dwoma patrolującym ninja czarnego Smoka. Na prawo 
(patrząc jak wchodzisz) znajdziesz dwie łukowate wnęki. Wejdź do 
jednej z nich wskakując wpierw na niŜszy gzyms potem do niej. W 
przejściu z jednej wnęki do drugie znajdziesz zwój. 

   
#27: Nefrytowa Tablica Liubo (Jade Liubo Board)   
Lokacja:  Grobowiec Cesarza 
Plansza:  Dzwony Śmierci 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Po pokonaniu terakotowych Ŝołnierzy, na planszy Dzwony Śmierci, 
przejdź przez duŜe (czerwone) drewniane drzwi i natychmiast 
skręć w lewo lub w prawo do wnęki pomiędzy kolumnami. 
Wyciągnij Lustro Snów (Horror Dreams), które ujawni ukrytą 
drabinę, po której dostaniesz się do kolejnego artefaktu ukrytego w 
komnacie. 

   
#28: Maska Gao Burial   
Lokacja:  Świat Podziemi 
Plansza:  Filary Świata Podziemi 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Ta plansza (nieco trudna) zaowocuje zdobyciem dwóch artefaktów. 
Pierwszy znajdziesz przy ostatnich filarach, które musisz rozkręcić, 
aby dostać się na Czarną Pagodę (Black Pagoda), obróć się w 
kierunku krawędzi w lewo (patrząc się tam gdzie niegdyś był 
niebieski kościsty duch). Skocz i trzy razy zaczepiając bat o wiszące 
lampy, przedostań się przez otchłań na wyspę. Po pokonaniu 
terakotowych przeciwników moŜesz podnieść artefakt. 

   
#29: Halberd Plate   
Lokacja:  Świat Podziemi 
Plansza:  Filary Świata Podziemi 

  

Miejsce ukrycia
: 

  tak jak wspomniałem są tu dwa artefakty. Ten drogi jest łatwiejszy 
do zdobycia (jeśli nie spadniesz). Stań tak jak przedtem twarzą 
w kierunku gdzie był niebieski duch. Tym razem nagroda znajduje 
się na wprost. Musisz iść prosto, wejść na murek i ostroŜnie zejść 
na występ z drugiej strony. Tam znajdziesz to co szukałeś.   
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#30: Shi Huangdi Cong   
Lokacja:  Świat Podziemi 
Plansza:  Serce Smoka 

  

Miejsce ukrycia
: 

  Czas kończyć kompletowanie zbiorów podczas tej wyprawy. Po 
przejściu przez pułapkę Czarnej Pagody (puzzle ze znikającą 
podłogą, gdzie tylko jeden kwadrat zostaje), w komnacie ze 
zwłokami cesarza zaraz przy wejściu skręć w prawo. Znajdziesz 
tam mały stolik z ostatnim juŜ artefaktem do wzięcia.   

 


